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Manual do utilizador



Notas, Adverténcias e Chamadas de
atencao

m NOTA: Uma NOTA assinala informag&o que o ajuda a tirar o
maximo partido do seu projector.

0 ADVERTENCIA: Uma ADVERTENCIA assinala quer potenciais
danos ao nivel do hardware quer a perda de dados e diz-lhe
como evitar o problema.

/\ ATENGAO: Uma chamada de ATENGAO assinala a
possibilidade de ocorréncia de danos materiais, de ferimentos
fisicos ou o risco de morte.

A informacio deste documento esta sujeita a alteragdes sem aviso prévio.
© 2008 Dell Inc. Reservados todos os direitos.

E estritamente proibida a reprodugio destes materiais em qualquer forma sem a
autorizagdo escrita da Dell Inc.

Marcas registadas utilizadas neste texto: Dell e 0 log6tipo DELL s0 marcas
registadasdaDell Inc.; DLP, ologéti poDLP® eDarkChip™3 sdo ambasmarcas
registadas da Texas Instruments; Microsoft e Windows so marcas registadas
marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou outros
paises.

Outros nomes ou marcas registadas podem ser utilizados neste documento como
referéncia as entidades titulares dos respectivos nomes e marcas ou dos seus
produtos. A Dell Inc. nega qualquer interesse nos nomes ou nas marcas registadas
que ndo sejam propriedade sua.
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0 seu projector Dell

Antes de fazer as ligagoes do seu projector assegure-se de que tem  sua disposigio
todos os componentes necessérios. O seu projector Dell ¢ embalado com os
componentes dispostos abaixo. Contacte a Dell (Consulte "Como contactar a
Dell™" na pdgina 57) se algum dos componentes estiver em falta.

Conteiido da embalagem
Cabo de alimentagio Cabo VGA de 1,8m (VGA para VGA)

Controlo remoto

Pilhas AAA (2) CD Manual do Utilizador &

Documentacio
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Acerca do seu projector

1 Painel de controlo

Receptores IV (Infravermelhos)

Anel de focagem

2
3
4 Lente
5
6

Botio de elevagio

Tampa da Lente

A ATENCAQO: Instrugdes de Seguranga
1 Nio utilize o projector na proximidade de electrodomésticos que gerem muito
calor.

2 Nio utilize o projector em dreas onde exista demasiado pd. O pé pode ocasionar
falhas do sistema ¢ o projector desligard automaticamente.

3 Certifique-se de que o projector estd instalado numa drea bem ventilada.

4 Nio bloqueie os orificios de ventilagio e as aberturas no projector.

5 Certifique-se de que o projector ¢ sujeito somente a temperaturas ambiente (5°C

235°C).

Q NOTA: Para mais informagdes consulte a informag&o de seguranga que foi
facultada em conjunto com o projector.
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Ligar o projector
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1" 12 13 14 15 16

Conector de rede RJ45
Conector de entrada SVideo

Conector de entrada de video componente
Conector RS§232

Conector remoto USB

Conector de saida de dudio

Conector de entrada de dudio

Saida de relé CC de 12 volts

Saida de relé CC de 5 volts

Conector de Porta de Fera

Conectores de entrada de HDMI

12 |Conector de entrada VGA-A (D-sub)

13 | Conector de entrada VGA-B (D-sub)

14 | Conector de saida VGA-B (monitor loop-through)

15 |Conectores de entrada de video componente
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16 |Conector do cabo de alimentagio

17 |Ranhura do cabo de seguranca

A ATENQIT\O: Antes de iniciar quaisquer procedimentos descritos nesta
seccao, leia as "Instrucdes de Seguranca” na pagina 7
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Ligar um computador

Ligar um Computador Usando um Cabo VGA

1 Cabo de alimentacio
2 Cabo VGA para VGA
3 Cabo USB para USB

NOTA: 0 cabo USB no é fornecido pela Dell. Pode comprar o cabo USB no
sitio Web da Dell.

NOTA: 0 cabo USB deve estar conectado se pretender utilizar as
funcionalidades Pagina Seguinte e Pagina Anterior no controlo remoto.

Ligar o projector | 9



Ligar um Computador Usando um Cabo RS232
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1

Cabo de alimentacio

2

Cabo RS232

ﬁ NOTA: 0 cabo RS232 nio é fornecido pela Dell. Consulte um técnico de
instalacdo para obter o cabo e software de controlo remoto do RS232.
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Ligacdo a um Computador Usando um Cabo de Rede

1 Cabo de alimentacio

2 Cabo de rede (RJ45)

4 NOTA: 0 cabo de Rede (RJ45) ndo & fornecido pela Dell.
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Ligar um Computador Usando um Cabo de Porta de Ecra

1 Cabo de alimentacio

2 Cabo de Porta de Ecra
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Ligacao de Monitor Loop-Through Usando Cabos VGA
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1 Cabo de alimentacio

2 Cabo VGA para VGA
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Ligacdo a um Leitor de DVD

Ligar um Leitor de DVD Usando um Caho S-video

ji: [m))

1 Cabo de alimentacio
2 Cabo S-video

24 NOTA: 0 cabo S-Video ndo é fornecido pela Dell. Pode comprar o cabo de
Extensdo S-Video (15mts/30mts) no sitio da Dell.
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Ligar um Leitor de DVD Usando um Cabo de Sinal Composto
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1 Cabo de alimentacio

2 Cabo de sinal de video composto

ﬁ NOTA: 0 cabo Composto ndo é fornecido pela Dell. Pode comprar o cabo de

Extensdo Composto (15mts/30mts) no sitio da Dell.

Ligar o projector
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Ligar um Leitor de DVD Usando um Cabo de Sinal Componente (VGA
para YPbPr)

(] ¢
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1 Cabo de alimentagio
2 Cabo VGA para YPbPr

Q NOTA: 0 cabo VGA para YPbPr ndo é fornecido pela Dell. Pode comprar o
cabo de Extensdo VGA para YPbPr (15mts/30mts) no sitio da Dell.

m NOTA: Pode conectar o cabo de sinal componente a uma entrada VGA-Aou a
uma entrada VGA-B.
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Ligar um Leitor de DVD Usando um Cabo de Sinal Componente

(YPbPr para YPbPr)

REIN U Fsmote o oo
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1 Cabo de alimentacio

2 Cabo YPbPr para YPbPr

IZ4 NOTA: 0 cabo YPbPr para YPbPr ndo é fornecido pela Dell.

Ligar o projector |
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Ligar um Leitor de DVD com um Cabo de HDMI

1 Cabo de alimentagio

2 Cabo de HDMI

4 NOTA: 0 cabo HDMI ndo & fornecido pela Dell.
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Opcoes de Instalacao Profissionais

Instalagao para Controlo de Ecra Automatico

=
3
2 y
1 Cabo de alimentagio
2 Cabo de alimentacio CC de 12V
3 Ecra automaitico

ﬁ NOTA: 0 cabo de alimentag&o CC de 12 V ndo é fornecido pela Dell.
0 cabo de alimentacdo CC de 12V tem de estar conectado a entrada
CCde12V.

NOTA: Use uma ficha de 12V DC ﬁ com as seguintes dimensdes: 1,7mm
(ID) x 4,00mm (DD) x 9,5 mm (ficha) para conectar o ecrd automatico ao projector.
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Connectar uma Caixa de Controlo Comercial RS232
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1 Cabo de alimentacio

2 Cabo RS232
3 Caixa de controlo Comercial RS232

ﬁ NOTA: 0 cabo RS232 nio é fornecido pela Dell. Consulte um profissional para
obter o cabo e o software do controlo remoto.
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Utilizacao do projector

Ligar o projector

NOTA: Ligue o projector antes de ligar a origem de sinal. 0 LED do botdo
imentag&o pisca em azul até ser premido.

1 Remova a tampa da lente.

ATENCAO: A tampa da lente de ser removida antes de ligar o projector. Caso
A contrario, a placa de metal no interior da tampa da lente aquecera e pode
causar ferimentos de entrar em contacto com o utilizador.

2 Ligue o cabo de alimentagio ¢ os cabos de sinal apropriados. Para mais
informagdes sobre a ligagio do projector, consulte a secgio "Ligar o projector”
na pdgina 8.

3 Prima o botdo Alimentagio (consulte a secgdo "Utiliza¢ido do painel de
controlo" na pagina 25 para localizar o botdo Alimentacio).

4 Ligue a origem de sinal (computador, leitor de DVDs, etc.). O projector detecta
a origem de sinal automaticamente.

m NOTA: Se tiver vérias origens de sinal ligadas ao projector, prima o botao Fonte
no controlo remoto ou no painel de controlo para seleccionar a origem de sinal
pretendida.

5 O log6tipo Dell manter-se-d4 durante 30 segundos enquanto a alimentacio
estiver ligada.

Se a mensagem "A procurar o sinal..." aparecer no ecrd, certifique-se de que os
cabos adequados estdo correctamente ligados.

Desligar o projector

o ADVERTENCIA: Desligue os cabos do projector apds ter procedido ao
encerramento correcto do mesmo, tal como explicado no seguinte
procedimento.

1 Prima o botido Alimentacio.

2 Prima o botio Alimentagio novamente. As ventoinhas de arrefecimento
continuam a funcionar durante 120 segundos.

3 Para desligar o projector rapidamente, prima o botao Alimentagio enquanto as
ventoinhas de arrefecimento ainda estio em funcionamento.

ﬁ NOTA: Antes de ligar o projector novamente, aguarde 60 segundos para
permitir que a temperatura interna estabilize.

4 Desligue o cabo de alimentagio da tomada eléctrica e desligue o projector.
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m NOTA: Se premir o botdo Alimentag&o enquanto o projector estiver em
funcionamento, a mensagem "Prima o Botao de Alimentagao Para Desligar o
Projector" aparecera no ecra. Para fazer desaparecer a mensagem, prima o botdo
Menu no painel de controlo ou ignore a mensagem; a mensagem desaparece apos 10
segundos.

Ajuste da imagem projectada

Elevar o Projector
1 Prima o botio de Elevagio .
2 Eleve o projector até atingir o dngulo de projecgio pretendido e, de seguida,
liberte o botdo para fixar o pé de elevagdo nessa posigao.

3 Utilize a roda de ajuste da inclinagio para ajustar o 4ngulo de projecgio.

Baixar o projector

A ATEN(}i\O: Apoie o projector devidamente e néo coloque as maos junto do pé
elevatorio quando premir o botédo de elevacao.
1 Prima o botio de Elevacio .
2 Baixe o projector ¢, a seguir, liberte o botdo para fixar o pé clevatdrio na posigio
escolhida.

Coe@Bcc®d

= .S EpaErdEr e 00
- ==
zo
3
1 Botio de elevagio
2 Pé¢ elevatério
3 Roda para ajuste da inclinagio
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Ajuste do zoom e da focagem do projector

1 Abra a porta lateral do projector.

A ATEN(}I\O: Para evitar danificar o projector, certifique-se de que a porta
lateral esta completamente fechada e que o pé de elevacao esta
completamente recolhido antes de mover o projector.

2 Destranque o bloqueio do botio de ajuste da lente antes de regular o botdo de
ajuste da lente.

3 Rode o botio vertical/horizontal do botdo de ajuste da lente para ajustar a lente.

4 Depois de regular o botdo de ajuste da lente, tranque o bloqueio do botdo de
ajuste da lente.

5 Puxe o anel de ajuste de zoom para cima ou para baixo para aumentar ou
diminuir.

6 Rode o anel de ajuste de focagem até a imagem ficar nitida. O projector foca a
partir de distdncias compreendidas entre 1,0m e 12,0m (3,28 pés e 39,37 pés).

7 Feche a porta lateral do projector.

1 Porta lateral

Botio de ajuste vertical

Botio de bloqueio de ajuste

Botdo de ajuste horizontal

Anel de zoom

D | B WN

Anel de focagem
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Ajuste do tamanho da imagem projectada
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Max. 251" 853" 138,0" 193,2" 245,8" 301,0"

Ecrd (63,7cm) (216,6cm) (350,5¢m) (490,6¢m) (624,5cm) (764,6cm)
(Diagonal) | yfyy, 20,91" 71,08" 114,98" 160,97" 204,87" 250,87"
(53,1cm) (180,5¢m) (292,0cm) (408,9¢m) (520,4cm) (637,2cm)
Mix. | 213"X 133" 724"X452" | 117,0"X73,1" | 163,9"X 102,3" | 208,6" X 130,2" | 255,4" X 159,4"
LxA
(Lx) (54,1cm X (183,8cm X (297,3cm X (416,2cm X (529,7cm X (648,6cmX
Tamanho 33,7cm) 114,7cm) 185,6cm) 259,8¢cm) 330,7cm) 404,9cm)
do ecré Min. 17,7"X11,1" | 60,3"X37,7" | 97,5"X 609" | 136,5"X 853" |173,7"X108,6" | 212,7"X 133,0"
LxA
(LxA) (45,0cm X (153,1em X (247,7em X (346,7cm X (441,3cm X (540,3cm X
28,12cm) 95,7cm) 154,8cm) 216,7cm) 275,8¢cm) 337,7cm)
Distancia 3,28' (1,0m) 11,15' (3,4m) | 18,04 (5,5m) | 25,26'(7,7m) | 32,15'(9,8m) | 39,37' (12,0m)

* Este gréfico serve apenas de referéncia ao utilizador.

Utilizacao do painel de controlo
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1 Lusde aviso LAMP  ¢Se o LED LAMP fic;ir ambar sélido, substitua a
@ lampada (Consulte"LAMPADA" na pagina 38).

*Se o LED LAMP estiver a piscar 4mbar, o projector
desliga-se automaticamente indicando uma falha do
sistema. Se o problema persistir, contacte a Dell™

(Consulte "Como contactar a Dell ™" na pédgina 57).
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2 Luzde aviso TEMP

4

* Uma luz TEMP estdvel indica que o projector,
lampada, ou controlador da lAmpada
sobreaqueceram. O projector desliga-se
automaticamente. Volte a ligd-lo apds o
arrefecimento do mesmo. Se o problema persistir,
contacte a Dell™ (Consulte "Como contactar a
Dell™" na pdgina 57).

* Se o LED TEMP ficar 4mbar intermitente ¢ sinal
de que houve uma falha numa das ventoinhas do
projector ou na roda de cores ¢ o projector desligar-
se-4 automaticamente. Se o problema persistir,
contacte a Dell™ (Consulte "Como contactar a
Dell™" na pagina 57).

3  Botiode
Alimentacio d)

Permite-lhe ligar e desligar o projector. Para mais
informagdes, consulte as seccdes "Ligar o projector” na
pagina 21 e "Desligar o projector” na pagina 21.

4 Controlo do Volume

)

Permite-lhe aumentar ou diminuir o volume.

5 Cima[A]/
Ajustamento
Keystone (W)

Permite-lhe seleccionar opgées no menu OSD (On-
Screen Display). Também pode usar este botdo para
ajustar a distor¢do de imagem causada pela inclinagdo
do projector.

6  Dircita [>]/ Ajuste
Automitico

Permite-lhe ajustar as defini¢oes do OSD. Também
pode sincronizar o projector com a origem de entrada
do sinal. A fun¢io Ajuste Automitico nio funciona se
0 OSD (On-Screen Display) estiver visivel.

7 Receptor IV

Aponte o controlo remoto em direcgio ao receptor IV
e prima um boto.

8  Baixo[/]/
Ajustamento
Keystone (m)

Permite-lhe seleccionar opgées no menu OSD (On-
Screen Display). Também pode usar este botdo para
ajustar a distor¢do de imagem causada pela inclinagio
do projector.

9 Botio Menu B

Permite-lhe activar 0 OSD. Use [A] [V] [<] [>] e 0
botdo Menu para navegar pelo OSD.

10 Esquerda [<]/Fonte
)

Permite-lhe ajustar as definigdes do OSD. Também
pode usar o botdo [<] para alternar entre as origens de
sinal RGB Digital, RGB analdgico, Composto,
Componente, ¢ S-Video quando existirem virias
fontes de sinal ligadas ao projector.
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"

Botdo Enter

Permite-lhe confirmar a op¢do do OSD seleccionada.

12

Controlo de Brilho e Permite-lhe ajustar os valores de brilho e contraste.
Contraste -0-

Utilizacao do controlo remoto

11 1
I 2
I
12 11 3
[ 4
|
13 5
14 6
15 ] 7
I
16 171 8
17— |
18 9
19 | 10
20 !
1 Botio de Liga e desliga o projector. Para mais informacaoes,
Alimentagio consulte as secgdes "Ligar o projector” na pigina 21 e

[o]

"Desligar o projector” na pigina 21.

Prima e mantenha durante 10 segundos para sair do
estado de bloqueio ¢ voltar ao modo de suspensio

quando o projector estd no estado de bloqueio. (ex. Erro
de 1ampada, sobreaquecimento, etc.)

Utilizagdo do projector
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2 Botio Enter |i/{ Prima para confirmar a selecgdo.
3 Direita [>] Prima para ajustar a defini¢ao OSD.
4 Baixo [V] Prima para seleccionar itens do OSD.
5 Relagio de Prima para alterar a relagio de aspecto de uma imagem.
Aspecto
6 Pdginaacima  Prima para ir para a pdgina anterior.
®
7 Cortarosom  Prima para cortar ou repor o som ao nivel do altifalante
D do projector.
8 Pdgina abaixo  Prima para ir para a pdgina seguinte.
®
9  Botdo Modo de O projector Dell 7609WU inclui configuragoes
Video predefinidas que foram optimizadas para a apresentacio
de dados (gréficos de computador) ou video (filmes,
jogos, ctc.). Prima o botio Modo Video para alternar
entre o modo Apresentagio, o modo Brilho, 0 modo
Filme, o sRGB, ou 0 modo PERSONALIZADO (para o
utilizador configurar e guardar as suas defini¢oes
preferidas). Prima o botao Modo Video uma vez para
aceder ao modo de visualizagio actual. Premir
novamente o botao Modo Video alternard entre os
modos de apresentagio.
10 Botido Ecra Prima para ocultar/apresentar a imagem.
Vazio
11 Cima [A] Prima para seleccionar itens do OSD.
12 Esquerda [<]  Prima para ajustar a definigio OSD.
13 Botdo Menu [=] Prima para activar o OSD.
14 Aumentar Prima para aumentar o volume.
volume E
15 Laser Aponte o controlo remoto para o ecrd, mantenha
premido o botdo de laser para activar a luz laser.
16 Diminuir Prima para reduzir o volume.
volume []
17 Ajuste Keystone Prima para ajustar a distor¢do da imagem provocada pela
inclinagio do projector. (%30 graus)
18 Botdo Fonte Prima para alternar entre as origens de sinal RGB Digital,

RGB analégico, Composto, S-Video ¢ Componente.
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19 Botdo Ajuste Prima para sincronizar o projector com a origem de
Automitico entrada do sinal. O botio Ajuste Automadtico nio
funciona se houver informagio no ecrda (OSD).

20 Ajuste Keystone Prima para ajustar a distor¢do da imagem provocada pela
inclinagio do projector. (%30 graus)

Utilizacao da informacao apresentada no ecra

O projector apresenta informagio no ecrd em virios idiomas, podendo esta ser
apresentada com ou sem uma origem de entrada de sinal presente.

Para navegar pelos separadores no Menu Principal, prima os botdes [<] ou [>]|no
painel de controlo do seu projector ou no controlo remoto. Para seleccionar um
menu secunddrio, prima o botdo Enter no painel de controlo do seu projector ou
no controlo remoto.

Para seleccionar uma opgio, prima o botdo [A] ou [\v] no painel de controlo do seu
projector ou no controlo remoto. Quando um item ¢ seleccionado, a cor desse item
passa para azul escuro. Utilize [<] ou [>] no painel de controlo ou no controlo
remoto para ajustar as defini¢oes.

Para voltar ao menu Principal, v4 até ao separador Voltar e prima o botio Enter no
,
painel de controlo ou no controlo remoto.

Para sair do menu OSD, vi ao separador SAIR e prima o botdo Enter ou prima o
botdo Menu directamente no painel de controlo ou no controlo remoto.

Menu Principal

] E D s O 0 @ =

AR AELEC, ENTRADA  AJUATAR AUTD,  CONFIRURAR IMABEM DEFIRIGOES FIP LAMPADA (LTS

SELEC. ENTRADA

O menu de Selecgio de Entrada permite-lhe seleccionar a fonte de entrada do seu
projector.
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DET AuT ORIGEM—Scleccione a opcido
Activ (opgio predefinida) para

Det aut origem Activ Desact detectar automaticamente os sinais
de entrada disponiveis. Se premir o
botdo Fonte quando o projector estd
VGA-B o ligado, este encontra o primeiro sinal
de entrada disponivel. Seleccione a
opgio Desact para bloquear o sinal
de entrada actual. Se premir o botao
Origem quando o modo Det. Aut.
Origem estiver definido para
Desactivado pode seleccionar o
sinal de entrada manualmente.

VGA-A—Prima o botdo Enter para
detectar o sinal VGA-A.

VGA-B—Prima o botio Enter para
detectar o sinal VGA-B.

$-VIDEO—Prima o botio Enter para detectar o sinal S-Video.

Yoltar ﬁ/

VGA-A o B

S-Video
Video composto
Componente

Apresentar Porta
HDMI-A
HOMI-B

Sair do menu

VIiDEO COMPOSTO—Prima o botdo Enter para detectar o sinal de Video Composto.
COMPONENTE—Prima o botdo Enter para detectar o sinal de Video Componente.
APRESENTAR PORTA—Prima o botio Enter para detectar o sinal da Porta de Ecra.
HDMI-A—Prima o botio Enter para detectar o sinal HDMI-A.

HDMI-B—Prima o botdo Enter para detectar o sinal HDMI-B.

AJUSTAR AUTO.

O botdo Ajuste Automdtico ajusta
automaticamente a FREQUENCIA e
RASTREAMENTO do projector no

modo PC. Enquanto o Ajuste Automatico estiver em decurso, surge a seguinte
mensagem no ecrd, "Ajuste Automatico em Curso...".
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CONFIGURAR

Inclui Keystone H., Keystone V, Keystone Auto., Modo de Projector, Rel. de
Aspecto, Definicoes de Rede, ¢ Info. Projector.

Voltar

Keystone h.

Keystone w_

Keystone auto. Desact
Modo do projector Q |
L
Rel. de aspecto g I:I

[
Definicies de Rede v
Alimentacio CC 5V Activ Desact
VYGA Loop Through Activ Desact
Info. projector J

Sair do menu

KEYSTONE H.—LEsta opcio justa a distor¢do da imagem provocada pela deslocagio
do projector na horizontal.

KEYSTONE V.—Esta opgio ajusta a distor¢do da imagem provocada pela inclinagio
do projector.

KEYSTONE AuT0.—Scleccione Activ para activar a correcgdo automética da distorgio
vertical da imagem causada pela inclina¢io do projector. Seleccione Desact para
desactivar a correc¢io automatica.

Mopo Do PROJECTOR—Permite-lhe seleccionar o modo projector, consoante a forma
como o projector estiver montado.

. Projecgdo frontal-em cima de uma secretdria — esta ¢ uma opgio
predefinida.

N Projecgdo frontal-projector montado no tecto — O projector vira a
1magem ao contrdrio para uma projecgio feita a partir do tecto.
Egl’rojecgéo posterior-em cima de uma secretdria — O projector inverte a
Imagem para que possa projectar a imagem por detrds de um ecra translicido.

. .| Projecgio posterior —projector montado no tecto — O projector inverte a
Imagem e vira-a ao contrdrio. E possivel projectar a imagem por detrds de um
ecrd translicido com o projector montado no tecto.
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REL. DE ASPECTO—Pcrmite-lhe definir a relacdo de aspecto.

. Original — A origem de entrada ajusta-se ao tamanho do ecrd enquanto
mantém a relagio de aspecto da fonte de entrada.

. 4:3 — A origem de entrada ¢ ajustada para a altura do ecri e projecta uma

imagem 4:3.

. . Panordmico — a origem de entrada ¢é ajustada para a largura do ecri para
projectar uma imagem panoramica.

DEFINIGOES DE REDE—Pcrmite-lhe gerir a configuragdo da rede. Prima Enter para
aceder ao menu Definicoes de Rede.

Voltar /
DHCF Activ Desact
Endereco IP 192 .168.4 137
Mascara de Sub-rede 255 255 2550
Gateway 192 168.4_ 137
DHS 192.168.1.4
Aplicar Mudancga N/

Restaurar Rede '/

Rede L Activ = Desact
5 5

Sair do menu (

* DHCP—Seleccione Activ para atribuir automaticamente um enderego IP ao
projector a partir de um servidor DHCP. Seleccione Desact para atribuir um
endereco [P manualmente.

* Endereco IP—Prima Enter para configurar um enderego IP. Prima |<] ou
para seleccionar a posigio do nimero, [A] ou [\/] para alterar o ndmero.

* Maiscara de Sub-rede—Prima Enter para configurar um nimero de mdscara de

sub-rede. Prima | <] ou | >| para seleccionar a posi¢io do nimero, [A]ou

para alterar o nimero.

* Gateway—Prima Enter para configurar o gateway predefinido da rede ligada ao

projector. Prima | <] ou [>| para seleccionar a posigio do niimero, [A] ou

para alterar o nimero.

* DNS—Introduza o enderego IP do servidor DNS na rede ligada ao projector.
Sido utilizados 12 caracteres numéricos.

* Aplicar Mudanga—Prima Enter para confirmar as definigdes.

* Restawrar Rede—Prima Enter para repor as defini¢oes predefinidas.
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* Rede—Seleccione Activ para activar e Desact para Desact as ligagoes de rede.

ALIMENTAcHO CC 5V—Scleccione esta opgio para activar a alimentagio CC 5V
Activ ou Desact.

VGA LooP THROUGH—Sclcccione esta opgdo para activar a fun¢doVGA Loop Activ
ou Desact.

INFO. PROJECTOR—Apresenta o nome do modelo do projector, a origem de entrada
actual e o numero de série do projector (PPID#)

IMAGEM (no modo PC)

Através do menu Imagem , pode ajustar as definigdes de apresentagio do seu
projector. O menu Imagem, faculta as seguintes op¢oes:

Brilho
Contraste
Temp. da cor BAIXA MEDIA ALTA PERSON.

VERM. s JJiEE 0

Ajuste da cor
vERDE s T TN -0
AZUL e NN o

Sair do menu q/

BRILHO—Utilize os botdes | <| ou | >| para ajustar o brilho da imagem.
CoNTRASTE—Utilize | <] ou para ajustar o contraste de apresentagio.

TEMP. DE COR—Permite-lThe ajustar a temperatura da cor. O ecrd parece mais frio a
temperaturas de cor mais altas ¢ mais quente a temperaturas de cor mais baixas.

AJUSTE DE COR—Permite-lhe ajustar manualmente as cores vermelho, verde, ¢ azul.

Quando estiver a activar os valores no menu Ajuste da Cor , o modo
Personalizagdo fica activado. Os valores sdo guardados no modo Personalizagio.
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IMAGEM (no modo Video)

Através do menu Imagem, pode ajustar as defini¢ées de apresentagdo do seu
projector. O menu Imagem, faculta as seguintes opgoes:

Voltar
Brilho L [— Ll
Contraste 50

Temp. da cor MEDIA ALTA PERSON.

Ajuste da cor e NN 0

50

50

Saturacio 4 50

Hitidez 50

Tonalidade 50

Sair do menu

BRILHO—Utilize os botdes | <| ou | >| para ajustar o brilho da imagem.
CoNTRASTE—Utilize | <] ou para ajustar o contraste de apresentagio.

TEMP. DE COR—Permite-lhe ajustar a temperatura da cor. O ecrd parece mais frio a
temperaturas de cor mais altas ¢ mais quente a temperaturas de cor mais baixas.

AJUSTE DE COR—Pcrmite-lhe ajustar manualmente as cores vermelho, verde, ¢ azul.
Quando estiver a activar os valores no menu Ajuste da Cor , 0 modo
Personalizagio fica activado. Os valores sdo guardados no modo Personalizagio.

SATURAGA0—Permite-lhe ajustar a fonte de video de preto e branco para cor
completamente saturada. Prima | <| para diminuir a intensidade de cor na imagem
¢ |>| para aumentar a intensidade de cor na imagem (selecciondvel somente para
sinais S-Video ¢ Video Composto).

NITIDEZ—Permite-lhe ajustar a nitidez da imagem. Prima o botdo | <] para diminuir
a nitidez e prima o botdo | >| para aumentar a nitidez.

TONALIDADE—Prima | <| para aumentar a intensidade de verde na imagem ¢
para aumentar a intensidade de vermelho na imagem (selecciondvel somente para
sinais S-Video ¢ Video Composto).
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ECRA (no modo PC)

Através do menu Eera , pode ajustar as defini¢oes de apresentagio do seu
projector. O menu Ecra, faculta as seguintes opgdes:

Voltar /

L LY. LN PR Y A presentacac Brilho VIDED sRGE PERSON.
Tipo de sinal RGE Y¥CbCr YPbPr

Zoom
Havegagio Zoom
Intensidade branco
Degama
Posic3o horizontal
Posigdo wertical
Frequéncia
Rastreamento

Sair do menu

Mobpo DE ViDEo—Permite-lhe optimizar o modo de apresentagdo do projector:
Apresentacio, Brilho, Video, sSRGB (faculta uma representagio de cor mais
precisa), e Person. (configure as suas definigoes preferidas para estas duas opgoes).
Se ajustar os valores das opgoes Intensidade de Branco ou Degamma, o projector
muda automaticamente para o modo PERSON..

TiPo DE SINAL—Permite-lhe seleccionar manualmente o tipo de sinal: RGB, YCbCr,
ou YPbPr.

Z00M—Prima | > | para aumentar digitalmente uma imagem até § vezes no ecra de
projecgdo e prima | <| para reduzir a imagem aumentada (para apresentagio
singular).

NAVEGAG&#0 Z0OOM—TPrima para navegar pelo ecri de projecgio.

INTENSIDADE BRANCO—Dcfina 0 para maximizar a reprodugio de cores, e 10 para
maximizar o brilho.

DEGAMA—Pcrmite-lhe ajustar entre os 4 valores predefinidos (1,2,3,4) para mudar o
desempenho da cor da apresentagio.
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Posi¢&o HORIZONTAL—Prima [<] para mover a imagem para a esquerda e [>] para
mover a imagem para a direita.

Posi¢&o VERTICAL—Prima [ <] para mover a imagem para baixo e [>] para mover a
imagem para cima.

FREQU&NCIA—Permite-lhe alterar a frequéncia de relégio da apresentagio dos dados
de forma a corresponder a frequéncia da placa gréfica do seu computador. Se vir
uma onda vertical trémula, utilize a op¢do Frequéncia para minimizar o
aparecimento dessas ondas. Este ¢ apenas um ajuste grosseiro.

RASTREAMENTO—Permite-lhe sincronizar a fase do sinal de apresentagio com a
placa grafica. Se vir uma imagem instdvel ou trémula, utilize a op¢io
Rastreamento para corrigir a situagdo. Esta ¢ uma opc¢io de ajuste fino.
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ECRA (no Modo de Video)

Através do menu Eera , pode ajustar as defini¢oes de apresentagio do seu
projector. O menu Ecra, faculta as seguintes opgdes:

Voltar (

LLLL LR (LLLI A presentacSo Brilho ViDED sRGE PERSON.
Tipo de sinal RGE YCbCr YPbPr
Zoom
Havegagio Zoom
Intensidade branco
Degamma

Sair do menu

Mobo bE ViDE0—Pcrmite-lhe optimizar o modo de apresentacio do projector:

Apresentacio, Brilho, Video, sSRGB (faculta uma representagio de cor mais
precisa), e Person. (configure as suas definigdes preferidas para estas duas opgoes).
Se ajustar os valores das opgdes Intensidade Branco ou Degamma , o projector
muda automaticamente para o modo PERSON..

TIPO DE SINAL—Scleccione o tipo de sinal manualmente: RGB, YCbCr, ou YPbPr.

Z00M—Prima [>] para aumentar digitalmente uma imagem até 8 vezes no ecri de
projecgdo e prima | <| para reduzir a imagem aumentada (para apresentacio
singular).

NAVEGAG&0 Z0OM—Prima para navegar pelo ecrd de projecgio.

INTENSIDADE DE BRANCO—Decfina 0 para maximizar a reprodugio de cores, ¢ 10 para
maximizar o brilho.

DEGAMA—Pcrmite-lhe ajustar entre os 4 valores predefinidos (1,2,3,4) para mudar o
desempenho da cor da apresentagio.

Utilizagdo do projector | 37



DEFINICOES PIP

v

Imagem PIP/PBP | Activ D]Activ Desact

Fonte PIP/PBP 4 T T IiveA-A e

Tamanho PIP E
il

Posigao PIP

Sair do menu v

ﬁ NOTA: Quando alternar entre a visualizagdo do primeiro plano e do segundo
plano, o tamanho de ecrd mais pequeno de visualizagdo do primeiro plano ird
variar dependendo das diferentes combinagdes das fontes de sinal para PIP.

MAGEM PIP/PBP—Scleccione Activ para activar a apresentacdo imagem-na-
imagem (PIP); seleccione Ml Activ para activar a apresentagio imagem-lado a
lado (PBP). Seleccione a opgido Desact para desactivar a fungio.

ORiGEM PIP/PBP—A fonte PIP/PBP possivel estd disponivel na selec¢ao OSD
dependendo da fonte de entrada principal actual. Para obter informagées acerca de
combinagdes possiveis de fontes, consulte a pdgina 55.

TAMANHO PIP—Ajusta o tamanho da imagem da apresentagio PIP,
Posigao PIP—Altera a posi¢ao PIP para os quatro cantos do ecra.

LAMPADA

Através do menu LAMPADA, pode ajustar as defini¢gdes de apresentagio do seu
projector. O menu Lamp, faculta as seguintes opgoes:

Voltar /

N O, — o
Poup. energia SIMm NAD
Modo ECO Activ Desact
Rep. lampada NAD
Enc. rapido NAD

Sair do menu (

DuRr LAMPADA—L sta opgio apresenta o ndmero de horas de funcionamento da
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lampada desde a reposicio do contador.

Poup. ENERGIA—Sclcccione Sim para definir o perfodo de espera para poupanga de
energia. O perfodo de espera ¢ o tempo que pretende que o projector aguarde sem
entrada de sinal. Por defeito, o periodo de espera esta definido para 120 minutos.
Contudo, pode definir para 5, 15, 30, 45, 60, ou 120 minutos.

Se néo for detectado nenhum sinal de entrada durante o periodo de espera, o
projector desliga a lampada e entra no modo de poupanca de energia. Se for
detectado um sinal de entrada quando o projector estiver no modo de poupanga
de energia, o projector serd activado automaticamente. Se nio for detectado um
sinal de entrada no espago de duas horas, o projector alterna do modo de Poupanga
de Energia para o modo de suspensio. Para ligar o projector prima o botio de
Alimentacio.

Mobo Eco—Scleccione Activ para utilizar a limpada num nivel de energia inferior
(264 Watts), o que pode originar um tempo de vida 1til da ldmpada mais longo,
um funcionamento mais silencioso, e redu¢io de luminincia no ecra. Seleccione
Desact para retomar o funcionamento normal do projector (300 watts).

REP. LAMPADA—Decpois de instalar uma ldimpada nova, seleccione Sim para repor o
temporizador da lampada.

ENC. RaPID0—Secleccione Sim para desligar o projector com tnico premir do botdo
Alimentagdo . Esta fungio permite ao projector desligar rapidamente com uma
velocidade superior das ventoinhas.

ﬁ NOTA: Pode ocorrer um ruido acstico ligeiramente maior durante o desligar
rapido.
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IDIOMA

O menu Idioma permite-lhe definir o idioma para o menu OSD.

Voltar

Idioma

Sair do menu

v
English
Deutsch
Francais
Italiano
Espaniol
Polski
Swenska
Hederlands

Portugués Ibérico

St
fe #EF 3
st=of
PYCCKHA

wiJF

v
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OUTROS

Back ‘/

Definicbes Audio /
Legendas ocultas [FYFE / Desact

Ecri personal. oF

Bloquear menu RS0 Desact

Lmt tempo menu E# e JEEEEEER 0
Posigio menu E
Transp menu E 4 8
T Tl ACTIVAR Desact
Alterar senha ﬁ/
Padrao teste Desact

Pred. Fabrica Desact

Sair do menu ‘/

DEFINIGBES Aubio—Prima Enter para aceder ao menu Defini¢oes Audio.

WVoltar v

Fonte de adudio Audio Apresentar Porta
Yolume

e I o

Cortar o som

Balanco
Graves
Agqudos

Sair do menu

* Fonte de 4udio —Seleccione HDMI ou Audio (Entrada Audio), ou Porta de
Ecra como a origem 4udio a utilizar.

* Volume—Prima | <] para diminuir o volume e |>| para aumentar o volume.
¢ Cortar o som—Permite-lhe desactivar o som.
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* Balango—Use |<] ou |>] para ajustar o balango dos altifalantes esquerdo e
direito.

* Graves—Use | <] ou |>] para ajustar os tons graves.

* Agudos—Use | <] ou [>| para ajustar os tons agudos.

LEGENDAS OCULTAS—Scleccione Activ para apresentar legendas ocultas para apoio

aos deficientes auditivos. Seleccione a opgio Desact para desactivar as legendas

ocultas. Seleccione um canal de legendas adequado entre CC1 ~ CC4 e Textol

~Texto4.

4 NOTA: As legendas ocultas so so suportadas para sinais de entrada de S-
Video e Video Composto.

Canal de legendas CC1
[H
CC3
cCC4
Textod
Texto2
Texto3

Textod

Yoltar v

ECR& PERSONAL—Prima Enter para fazer aparecer um menu de Ecra Personal..
Conecte uma fonte e prima Enter, e seleccione Sim. O projector capturard a
imagem de ecrd como Logétipo Personal. Este ecra substitui todos os ecris
originais com o logétipo Dell. Pode recuperar o ecri predefinido seleccionando
Log Dell no menu pop-up.

BLOQUEAR MENU—Scleccione Activ para activar o Bloqueio do Menu e fazer com
que este fique oculto. Seleccione DESACT para desactivar o Bloqueio de Menu ¢
apresentar o menu OSD.

ﬁ NOTA: Se o menu 0SD desaparecer enquanto desactiva o Blogueio de Menu,
prima o botdo Menu no painel de controlo do projector ou no controlo remoto
durante 15 segundos, e depois desactive a fungao.

LMT TEMPO MENU—Esta opc¢io permite-lhe definir o tempo para o Periodo de
Tempo do OSD. Por defeito, o menu desaparece ap6s 30 segundos de inactividade.

Posi¢a0 MENU—Pcrmite-lhe seleccionar a posi¢io do menu OSD no ecra.

TRANSP MENU—Scleccione para mudar o nivel de transparéncia do fundo do menu.
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SENHA—Quando a Protecgio de Senha estiver activada, serd apresentado um ecrd
de solicitagdo de senha quando o botdo Alimentagio do projector for premido. Por
predefinigdo, esta fungido encontra-se desactivada. Pode activar esta fungio
utilizando o menu Senha. Esta seguranga por senha serd activada da préxima vez
que ligar o projector e ser-lhe-4 solicitado que introduza a senha do projector:

Pode usar os seguintes passos para activar a funcionalidade de Proteccio de Senha
e definir a senha. O ultimo passo (passo 3) descreve como pode desactivar a senha.

1 Primeiro pedido para introdugéo da senha:

a Vi até ao menu Outros, prima o botio Introduzir ¢ seleccione a
opgdo Activar Senha para Activar a definigdo da senha.

vaoltar

Batimigies Audin

Legendas ocultas PRETRNPE

usrd parswnet
P ... susect
By e—— s
[Epm—
S —
Transn man [ Y
ABTIZAR Busact
Altarar sani
Fuaesa tusta
N ...

Basr g munu

£ ] 2] - %) 3 3

aam SELEC. ENTRADA  AJUSTAR AUTO.  COMFIGURAR EeRA [T——— ouTROE

b  Activar a funcdo de Senha apresentard um ecrd com caracteres.
Digite um c6digo de 4 caracteres (lettras e nimeros) no ecra e
prima o botdo Introduzir.

Introduza a nowa senha.

D —

9 4— Introduzir Sair

) < N ~~ Selec.

CH-DC2726-70641-46B-0208 - Confirmar

¢ Para confirmar, introduza novamente a senha.

d  Sea confirmacio da senha for feita com éxito, pode continuar a
aceder as fungoes e utilitdrios do projector.
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2 Se tiver introduzido a senha errada, ser-lhe-io dadas mais duas
hipéteses de introduzir a senha correcta. Apds trés tentativas
invalidas, o projector desligar-se-4 automaticamente.

4 NOTA: Se se esquecer da sua senha, contacte a Dell™ (consulte "Como
contactar a Dell™" na pagina 57) ou contacte servigo técnico qualificado.

3 Para cancelar a senha, seleccione a op¢ao Desact ¢ introduza a senha
para desactivar a funcio.

Introduza a senha.

P —

4— Introduzir Sair

> < AN Selec.

CN-0C2726-70641-46B-0208 Confirmar

ALTERAR SENHA—Introduza a senha original, de seguida introduza a senha nova e
confirme-a novamente.

Introduza a senha original.

R

4— Introduzir Sair

> < VoA Selec.

PPID CN-0C2726-70641-46B-0208 Confirmar

PADR&0 TESTE—Scleccione a opgio Activado para activar o Padrio de Teste
incluido para efectuar um teste ao nivel da focagem e da resolugio. Seleccione a
opgio Desact para desactivar a fungdo.

PRED. FABRICA —Scleccione Activ para repor as predefiniges de fabrica do
projector. Os itens repostos incluem as defini¢es relativas aos sinais provenientes
do computador ¢ aos sinais de video.
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Resolucao de problemas do
projector

Se tiver problemas com o projector, consulte as seguintes sugestdes para resolugio
de problemas. Se o problema persistir, contacte a Dell™. Consulte "Como
contactar a Dell™" na pdgina 57.

Problema Solucao possivel
Nio aparece qualquer * Certifique-se de que a tampa da lente estd
imagem no ecra. removida e de que o projector estd ligado.

* Certifique-se de que a porta grafica externa
estd activada. Se estiver a utilizar um
computador portatil Dell™, prima os botdes
] (Fn+F8). Se estiver a utilizar um
computador de outra marca, consulte a
respectiva documentacio

Certifique-se de que todos os cabos estdo
devidamente ligados. Consulte "Ligar o
projector” na pagina 8.

Certifique-se de que os pinos dos conectores
nio estdo dobrados ou partidos.

Certifique-se de que a limpada estd
instalada correctamente (consulte
"Substitui¢io da limpada" na pdgina 49).

Utilize Padrio Teste no menu Outros.
Certifique-se de que as cores do padrio de
teste estdo correctas.
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Problema (continuacéo)

Apresentagio parcial ou
incorrecta da imagem ou
deslocamento da mesma

Solucdo possivel (continuagéo)

1 Prima o botio de Ajuste Automitico
existente no controlo remoto ou no painel de
controlo.

2 Se estiver a utilizar um computador portatil
Dell™, defina a resolugio do computador
para WXGA /1280 x 800) ou XGA (1024 x
768):

a Prima a tecla direita do rato na drea do
ambiente de trabalho do Windows, clique
em Propriedades ¢ de seguida seleccione o
separador Definigoes.

b Verifique se a configuragio é 1280 x 800 ou

1024 x 768 pixéis para a porta do monitor
externo.

¢ Prima as teclas [+_] (Fn+F8).

Se estiver com dificuldade em alterar a
resolugio ou se o seu monitor bloquear,
reinicie todo o equipamento ¢ o projector.

Se nio estiver a utilizar um computador
portétil Dell™, consulte a documentagio de
que dispde.

Se o problema persistir, actualize a placa
gréfica do seu computador (controlador de
video) para a versdo mais recente e teste o
projector novamente.

O ecrd nido mostra a sua
apresentacao

Se estiver a utilizar um computador portatil

Dell™, prima os botdes [F_] (Fn+F8).

A imagem estd instdvel ou

apresenta alguma cintilagdo.

Ajuste a opcio de rastreamento no separador
Ecra (apenas no modo PC).

A imagem apresenta uma
barra vertical trémula.

Ajuste a frequéncia no separador Ecra (apenas
no modo PC).

A cor da imagem nio est4
correcta

* Se o ecra receber o sinal de saida errado do
placa gréfica, por favor defina o tipo de sinal
para RGB no separador Ecra do menu.

e Utilize Padrio Teste no menu Outros.
Certifique-se de que as cores do padrio de
teste estdo correctas.
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Problema (continuacéo)

A imagem nio estd focada

Solucdo possivel (continuagéo)

1 Ajuste o anel de focagem na lente do
projector.

2 Certifique-se de que a tela de projecgio se
encontra dentro dos limites de distancia
especificados para o projector (3,28 pés [1m]
a 39,37 pés [12m]).

A imagem ¢ ampliada no

modo de 16:9 do DVD

O projector detecta automaticamente o
formato de entrada do sinal. Mantera a relacio
de aspecto da imagem projectada de acordo
com o formato de entrada do sinal com uma
defini¢do Original.

Se aimagem ainda estievr esticada, ajuste a
relagio de aspecto no menu Configurar no

OSD.

A imagem estd invertida.

Seleccione a op¢ao Configurar no ecri e
ajuste o modo do projector.

Alampada queimou ou emite
estalidos

Quando a lampada atinge o fim da sua vida
util, esta pode queimar ou pode emitir
estalidos. Se tal acontecer, o projector nio
volta a ligar. Para substituir a limpada,
consulte a sec¢do "Substitui¢io da lampada”
na pagina 49.

O LED LAMP esta ambar
estdvel

Se o LED LAMP ficar Ambar estavel,
substitua a lampada.

O LED LAMP estd Ambar ¢

intermitente

Se as luzes LAMP ¢ Alimentagio estiverem a
piscar em dmbar, significa que o controlador
da lampada falhou e o projector desligar-se-a
automaticamente.

Se aluz LAMP estiver a piscar 4mbar e a luz
Alimentagio estiver azul estdvel, significa que
aroda de cores falhou e o projector desligar-se-
4 automaticamente.

Desligue o cabo de alimentagio apés 3
minutos e depois volte a ligar o projector. Se o
problema persistir, contacte a Dell ™.
(Consulte "Como contactar a Dell™" na
pagina 57)
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Problema (continuacéo)

O LED TEMP esti ambar
estivel

Solucdo possivel (continuagéo)

O projector sobreaqueceu e o projector
desliga-se automaticamente. Volte a ligd-lo
ap6s o arrefecimento do mesmo. Se o
problema persistir, contacte a Dell ™.
(Consulte "Como contactar a Dell™" na
pagina 57)

O LED TEMP esti ambar
intermitente

Uma das ventoinhas do projector falhou e este
desliga-se automaticamente. Se o problema
persistir, contacte a Dell™. (Consulte "Como
contactar a Dell™" na pdgina 57)

Nio ¢ apresentada nenhuma
informagéo no ccra

Experimente premir o botdo Menu no painel
ou no controlo remoto durante 15 segundos
para desbloquear o OSD. Consulte a
informagio sobre a op¢io Bloquear Menu
"Bloquear Menu" na pagina 42.

O controlo remoto nio estd a
funcionar correctamente ou
funciona apenas numa drea
restrita

As pilhas podem estar fracas. Verifique se o
feixe laser proveniente do controlo remoto
estd demasiado fraco. Se tal for caso, substitua
as pilhas gastas por 2 pilhas AAA novas.
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Substituicao da lampada

A mensagem scguinte aparece no ecrd quando a limpada do scu projector se
aproxima do fim de vida e precisa de ser mudada:

A lampada esté a aproximar-se do fim da sua vida ttil no modo de

funcionamento normal. Sugerimos a sua substitui¢io! Visite www.dell.com/lamps

A ATEN(;I\O: Antes de iniciar qualquer dos procedimentos desta seccao, siga
as Instrucdes de Seguranca conforme descrito em pagina 7.

Para substituir a lampada:

1 Desligue o projector e o respectivo cabo de alimentagio.

A ATENCAO: A lampada fica muito quente quando esta em funcionamento. Nio
tente substituir a lampada até que o projector tenha arrefecido durante pelo
menos 30 minutos.

2 Deixe que o projector arrefeca durante pelo menos 30 minutos.

3 Desaperte os dois parafusos que seguram a tampa da lampada, ¢ remova a tampa.

A ATENCAO: Nio toque na lampada ou no vidro da mesma seja em
circunstancia alguma. As lampadas dos projectores sdo muito frageis e
podem partir-se se tocar nelas.

& ATENGAO: Se a lampada partir, remova todos os pedacos de vidro partido do
projector e elimine-os ou recicle-os de acordo com as leis estatais, locais ou
federais. Para mais informagdes consulte - www.dell.com/hg.

4 Desaperte os dois parafusos que seguram a limpada.
5 Puxe a lampada pela respectiva pega metdlica.

6 Substitua a limpada por uma nova.

7 Aperte os dois parafusos que seguram a limpada.
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8 Reponha a tampa da lampada e aperte os dois parafusos.

9 Reponha o tempo de utilizagdo da limpada seleccionado "Sim" para Reposicao de
Lampada no separador Limpada no OSD. (Consulte "LAMPADA" na pigina 38.)

A ATENGAO: Eliminacio de lampadas (apenas para os Estados Unidos)
(2 A LAMPADA NO INTERIOR DESTE PRODUTO CONTEM MERCURIO E DEVE
SER RECICLADA OU ELIMINADA DE ACORDO COM AS LEIS LOCAIS,
ESTADUAIS OU FEDERAIS. PARA MAIS INFORMAGGES, VISITE 0 SITE
WWW.DELL.COM/HG OU CONTACTE A ELECTRONIC INDUSTRIES ALLIANCE
ATRAVES DO ENDERECO WWW.EIAE.ORG. PARA OBTER INFORMA(}GES
ESPECIFICAS ACERCA DA ELIMINACAO DAS LAMPADAS VISITE 0 SITE
WWW.LAMPRECYCLE.ORG.
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Especificacoes

Vilvula de luz
Brightness (Brilho)

Relagido de contraste
Uniformidade

Nuamero de pixeis

Cores apresentadas no ecra
Velocidade da roda de cores

Lente de projecgdo

Tamanho do ecra de projecgio
Distancia de projecgio

Compatibilidade de video

Fonte de alimentacio
Consumo de energia

Audio

0,96" WUXGA DMD Type A,
DarkChip™3

Intensidade luminosa de 3850 ANSI
limen (méx.)

2700:1 padrio (Full on/Full off)

85% padrao (Norma Japonesa - JBMA)
1920x 1200 (WUXGA)

Até 1,07MM de cores (com Oscilacoes)
2X

F-Stop: F/2,6~29

Distancia focal, f=39,12~46,94 mm
Lente de Zoom manual 1,2X

Entre 20,9 ¢ 301,0 polegadas (diagonal)
3,28~39,37 ft (1 m~12 m)

Video Composto, S-Video, NTSC (J/M/
4,43MHz), PAL
(B/D/G/H/I/M/N/Nc/60), SECAM
(B/D/G/K/KI/L), HDMI, ¢

compatibilidade Video Componente
(10801/p, 720p, 576i/p, 480i/p)

Capacidade para recepcio de sinais de
Video Composto, Video Componente
(via VGA ¢ YPbPr RCA), S-Video, ¢
HDMI

CA90-264 50/60 Hz universal com
entrada PFC

454 watts no modo total, 405 watts no
modo de eco

2 altifalantes, 5 watts de RMS
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Nivel de ruido

Peso
Dimensaes (L x P x A)

Condigoes ambientais

Certificagoes

Conectores de entrada/saida

35 dB(A) no modo de funcionamento
normal, 32 dB(A) no modo econémico
13,4 1bs (6,08 kg)

Externas 17,0 x 11,42 x 5,31 = 0,04
polegadas (432 x 290 x 135 = 1 mm)
Temperatura de funcionamento: 5°C -
35°C (41°F- 95°F)

Humidade: 80% méximo
Temperatura de armazenamento: 0°C a
60°C (32°F a 140°F)

Humidade: 90% méximo

FCC, CFE, UL, cUL, Nemko-GS, ICES-
003, GOST, NOM, SABS, SASO

Alimentacio: Tomada de entrada CA

Entrada de computador: duas entradas
D-sub para sinais de entrada
analégicos/componentes, HDTV

Saida de computador: uma saida D-sub
de 15 pinos

Entrada de video: uma RCA de video
composto, uma S-Video, ¢ um conjunto
de RCA de video componente

Entrada de dudio: uma tomada para
auscultadores (didmetro de 3,5 mm)

Saida de dudio: uma tomada para
auscultadores (didmetro de 3,5 mm)

Porta USB: Uma USB escrava para
suporte de rato remoto

Um mini DIN RS232 para controlo
remoto do projector com fios a partir

do PC

Entrada de HDMI: dois conectores
HDMI para sinais HDMI (em
conformidade com a norma HDCP).

Um conector de Porta de Ecra para
sinais de Porta de Ecra
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Um conector RJ45 de ligagio em rede

tomada de saida CC de 12 volts a
200mA, controlo de transmissdo para
ecra de projecgdo automdtica

Tomada de saida CC de 5 volts a 2,5A,

para alimentar dispositivos externos

Lampada Lampada de 264~300 watts
substituivel pelo utilizador, até 2000
horas de funcionamento (até 2500
horas no modo ecoldgico)

m NOTA: 0 tempo de vida (til de uma |ampada de projector variara consoante as
condi¢des de funcionamento e padrdes de utilizag&o. A utilizagdo de um
projector em condi¢des inadequadas que podem incluir ambientes poeirentos,
sob altas temperaturas, e cortes de energia abruptos, podem resultar na
diminui¢do do tempo de vida Gtil ou falha da ldmpada. A vida da lampada
especificada para os projectores Dell refere-se ao tempo normal em condigdes
de funcionamento normais para mais de 50% de uma amostra de analise para
reduzir para aproximadamente 50% o nivel de brilho nominal da lampada. N&o
é a medigdo do tempo que uma ldmpada levaré a deixar de funcionar.
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Distribuicao dos pinos do conector RS$232

TXD
RXD
GND GND

Protocolo RS$232

*  Definigdes de comunicagio

Definigoes de ligaciao Valor

Velocidade de transmissdo: | 19200

Bits de dados: 8
Paridade Nenhuma
Bits de paragem 1

*  Tipos de comandos
Para aceder ao menu OSD e ajustar as definigoes.

*  Sintaxe dos comandos de controlo (do PC para o projector)
[H][AC] [SoP][CRC][ID] [SoM][COMMAND]

*  Exemplo: Comando "Power ON" (Enviar primeiro byte menos significativo )
--> 0xBE, 0xEE 0x10, 0x05, 0x00, 0xC6, OxFE 0x11, 0x11, 0x01, 0x00, 0x01

*  Lista dos comandos de controlo

Para ver o tltimo c6digo RS232, vi ao sitio de Suporte da Dell em: support.dell.com.
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Combinacao de Fontes PIP

VGA-A  VGA-B  Componente HDMIA HDMIB ~ Fortade - SVideo/

Ecra Composto

VGA-A Nio Nio Sim Sim Sim Sim Sim
VGA-B Nio Nio Sim Sim Sim Sim Sim
Componente ~ Sim Sim Nio Sim Sim Sim Sim
HDMI-A Sim Sim Sim Nio Nio Nio Sim
HDMI-B Sim Sim Sim Nio Nio Nio Sim
Portade Ecra ~ Sim Sim Sim Nio Nio Nio Sim
CSO\;‘]?)Z(;/O Sim Sim Sim Sim Sim Sim Nio
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Modos de Compatibilidade (Analégica/Digital)

Resolugio Frequéncia vertical (Hz) Frequéncia horizontal (KHz)
640X480 60 31,5
640X480 75 37,5
640X480 85 433
720X400 70,1 31,5
720X400 85 38
800X600 60,3 37,9
800X600 75 46,9
800X600 85,1 53,7
848X480 60 31
1024X768 60 48,4
1024X768 75 60
1024X768 85 68,7
1280X720 60 44,8
1280X768 60 47,8
1280X800 60 49,7

1280X1024 60 64

1280X1024 75 80

1280X1024 85 91,1
1360X768 60 47,7

1400X1050 60 65,3
1440X900 60 56

1600X1200 60 75

1680X1050 60 65,3

1920X1200-R 60 74
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Como contactar a Dell™

Para clientes nos Estados Unidos, ligue 800-WWW-DELL (800-999-
3355).

m NOTA: Se n3o tiver uma ligag&o de Internet, pode encontrar as informagdes de
contacto na sua factura de compra, etiqueta de embalo, taldo, ou catalogo de
produto Dell.

A Dell faculta vdrias opgoes de servigo e suporte on-line e telefénico. A
disponibilidade varia consoante o pais ¢ o produto, ¢ alguns servigos
podem nio estar disponiveis na sua drea. Para contactar a Dell para
vendas, suporte técnico, ou questdes de servigo ao cliente:

1 Visite support.dell.com.

2 Verifique o seu pais ou regido no menu pendente Escolha Um
Pais/Regido no fundo da pégina.

Clique em Contacte-nos no lado esquerdo da pédgina.

Seleccione a ligagdo de servigo ou suporte apropriado consoante a
sua necessidade.

5 FEscolha o método de contactar a Dell que seja da sua conveniéncia.
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Apéndice: Glossario

ANSI LaMEN —Norma para medicio do brilho. E calculado dividindo uma
imagem de um metro quadrado em nove rectingulos iguais, medindo a lux (ou
brilho), lendo no centro de cada rectingulo, e calculando a média destes nove
pontos.

AsPECT RATIO (REL. DE ASPECT0) —A relagio de aspecto mais popular é a de 4:3
(4 por 3). Os formatos de televisdo e de video por computador mais antigos

apresentam uma relagio de aspecto de 4:3, o que significa que a largura da imagem
¢ 4/3 da altura.

Brilho—Quantidade de luz emitida por um monitor ou ecra de projecgio ou um
dispositivo de projecgido. O brilho do projector é medido em ANSI ldmen.

Temperatura de Cor— A aparéncia de cor da luz branca. Temperatura de cor
baixa implica uma luz mais quente (mais amarela/vermelha) enquanto que uma
temperature de cor alta implica uma luz mais fria (mais azul). A unidade padrio
para a temperatura de cor ¢ o Kelvin (K).

Video Componente—Um método de transmissio de video de qualidade num
formato que consiste no sinal luminescente ¢ em dois sinais de crominancia
separados e sdo definidos como Y'P’b’P’r para o sinal componente analégico e
como Y'Cb'Cr' para o sinal componente digital. O video componente estd também
disponivel nos leitores de DVD.

Video Composto — Um sinal de video que combina a luma (brilho), chroma
(cor), burst (referéncia de cor), e sync (sinais de sincronizagio horizontal e
vertical) num sinal de onda trasnportado num tnico par de fios. Existem trés tipos
de formatos, nomeadamente, NTSC, PAL e SECAM.

Resolucao Comprimida— Sc as imagens de entrada forem de maior resolucio do
que a resolugio nativa do projector, a imagem resultante serd ajustada para a
resolugdo nativa do projector. A natureza de compressdo num dispositivo digital
implica que algum conteddo da imagem seja perdido.

Relagao de contraste— Gama de valores claros e escuros de uma imagem, ou a
relagdo entre os seus valores médximos ¢ minimos. A industria dos projectores
utiliza dois métodos para medigio desta relagio.
1 Full On/Off -mede a intensidade da luz produzida por uma imagem toda branca
(full on) ¢ a intensidade da luz produzida por uma imagem toda negra (full off).
2 ANSI - mede um padréo de 16 rectdngulos pretos e brancos alternados. A
intensidade média da luz produzida por um rectingulo branco dividida pela
intensidade média da luz produzida pelos rectangulos pretos para determinar a
relagio de contraste ANSI.
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O contraste Full On/Off apresenta sempre valores superiores ao contraste ANSI
para o mesmo projector.

dB— decibél—Unidade utilizada para expressar a diferenca relativa em termos da
poténcia ou intensidade, geralmente entre dois sinais actsticos ou eléctricos, igual
a dez vezes o logaritmo comum da relagio dos dois niveis.

Diagonal do ecra—M¢étodo para medi¢do do tamanho de um ecr ou de uma
imagem projectada. A medigdo ¢ feita a partir de um canto até ao canto oposto.
Um ecrd que meca 2,7 m de altura e 3,6 m de largura tem uma diagonal de 4,5 m.
Neste documento, partimos do principio de que as dimensdes diagonais se referem
a tradicional relagdo de 4:3 de uma imagem de computador, tal como se descreve
no exemplo acima.

Porta de Ecra—Uma interface digital de ecra padrio desenvolvida pela VESA
(Video Electronics Standards Asssociation). A Porta de Ecra destina-se a inimeras
aplicagées em PCs, monitores, Feras de TV, projectores, e outras fontes de
contetido de apresentagio.

DLP®— Digital Light Processing™ (Processamento Digital de Luz)—RTecnologia
de ecri reflexivo desenvolvida pela Texas Instruments, e que utiliza pequenos
espelhos manipulados. A luz passa através de um filtro de cor ¢ é enviada para os
espelhos DLP que dispéem as cores RGB de maneira a formarem uma imagem
projectada no ecrd, este sistema de espelhos é também conhecido como DMD.

DMD— digital Micro- Mirror Device— Cada DMD composto por milhares de
espelhos feitos de uma liga de aluminio inclinados e microscépicos montados num
suporte oculto.

DVI-D— Conector Digital de Interface Visual Digital.

Distancia focal—Distancia que vai da superficie da lente até ao ponto de
focagem.

Frequéncia—Taxa de repeticio dos sinais eléctricos medida em ciclos por
segundo. Expressa em Hz (Hertz).

HDMI— High Definition Multimedia Interface— Uma interface digital para
sinais video e dudio concebida como uma solugdo de um dnico cabo para cinemas
em casa ¢ equipamento electrénicos gerais.

Hz (Hertz) — Unidade de frequéncia.

Correcgao keystone—Dispositivo que corrige a distor¢ido de uma imagem
projectada (geralmente, a parte de cima da imagem apresenta-se larga ¢ a parte de
baixo estreita) devido ao 4ngulo incorrecto de posicionamento do projector.

Distancia maxima— Distincia mdxima entre o projector e o ecrd € que permite
a0 projector projectar uma imagem que seja visivel (suficientemente clara) numa
sala escura.
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Tamanho maximo da imagem—Tamanho maximo de uma imagem projectada
por um projector numa sala as escuras. Este tamanho ¢ geralmente limitado pelo
alcance focal dos elementos épticos.

Distancia minima—Mcnor distincia a que um projector pode focar uma imagem
10 ecr.

NTSC— National Television Standards Committee (Comité do Sistema Nacional
de Televisdo). Padrio Norte-Americano para video e transmissdo, com um formato
de video de 525 linhas a 30 imagens por segundo.

PAL— Phase Alternating Line (Linha com Alternincia de Fase). Um padrio
Europeu para video e transmissdo, com um formato de video de 625 linhas a 25
imagens por segundo.

Inverter imagem— Capacidade que permite inverter a imagem na horizontal.
Num ambiente de projecgio frontal normal, o texto, os grificos, etc. apresentam-
se ao contrdrio. A inversdo da imagem ¢ utilizada numa situacio de projecgio
posterior.

RGB— Red (Vermelho), Green (Verde), Blue (Azul)— Designagéo utilizada
geralmente para descrever um monitor que requer sinais separados para cada uma
destas trés cores.

$-Video—Norma de transmissdo de video que utiliza um conector mini-DIN de 4
pinos para enviar a informacio de video através de dois cabos de sinal designados
como luminincia (brilho, Y) e crominincia (cor, C). A norma S-Video é também
referida como Y/C.

SECAM— Um padrio Francés e Internacional para video e transmissao,
proximamente relacionado com o PAL mas com um método diferente de envio de
informacio de cor.

SVGA—Super Video Graphics Array—800 x 600 pixeis.

SXGA— Super Extended Graphics Array—1280 x 1024 pixéis.

UXGA— Ultra Extended Graphics Array—1600 x 1200 pixeis.

VGA— Video Graphics Array—640 x 480 pixéis.

WUXGA— Widescreen Ultra Extended Graphics Array,—1920 x 1200 pixelis.
XGA— Extended Graphics Array— 1024 x 768 pixeis.

Lente de zoom— Lente com uma distancia focal varidvel que permite ao operador
ampliar ou reduzir a imagem.

Relagao da lente de zoom—Diferenga entre a imagem mais pequena e a imagem
maior que uma lente consegue projectar a partir de uma distincia fixa. Por
exemplo, uma taxa de 1,4:1 significa que uma imagem de 3 m sem zoom mediria 4
m com 0 zoom No mAximo.
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